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3.1 JFrame

Swing }�¼ ¸ � ¬ �J¢!Î-§JÏ¾©[«Õ}��-� �J� �;:-� ,
Ä=<

JFrame }�¼ ¸ � 7Õø «*> 7 }��-� �J� .
á Ö!� * á � 7Õø«'> 7 � ' �
?�5�ð�@�A�B�« * �=C�ð ��D }
E ß�ö�F � * ¬ ��¢�Î�§�Ï�©�«-}���� �����

3.1.1 JFrame G�H�I��� �������-��� {�* Â 6 §��-}���� �����
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� �
import javax.swing.*;

public class MyJFrame extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJFrame test = new MyJFrame("MyJFrame");

/* ������A�B�«�}��@Ö���µ�� Java
¬ ��¢�Î�§�Ï�©�«-}��	� */

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

/* ��â���Ü�
 ��� */

test.setVisible(true);

}

public MyJFrame(String title){

setTitle(title);

/* Ü�
���
�} X=10, Y=10
*��  ���} 300 x 200 � ¶����J� */

setBounds( 10, 10, 300, 200);

}

}
� �
��� ������* Fig. 1 � Ñ ½ � 7�ø «'> 7 }���� ��� ´ � £�� �����

Fig. 1 JFrame ( ��� $�� � )
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3.2 JPanel

JPanel
| A�B�«=@��=C-ð �;D }=E ß!ö�FJ¿��J� ñ-� {J»��-� A�B-«
@J�
C-ð�} Â 6 §J��������E ß!ö�F-� ´ � ñ {Ð�� £ * Â 6 §���� F }�¼�½ ��6   ¬�7@Á £������ �-¸ ��Ö Ä ½ ��á ´ {�* A�B�«=@��
C-ð �;D�| ?�5�ðJ�
E ß!ö�F *

?�5�ð�} Â 6 §J���
E ß�ö�F����!*�Ñ�ß���	 � 6   ¬�7�Á }�
�� ��� ´ � £ {�Ð����
3.2.1 JPanel G�H�I��� �������-��� {�|�* ?�5�ðJ} Â 6 §����
E ß�ö;F ��� ���� �
import javax.swing.*;

public class MyJPanel extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJPanel test = new MyJPanel("MyJPanel");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJPanel(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************ ?�5�ð���
�� ***************/

/* ?�5�ð�}���� */

JPanel p = new JPanel();

/* ?�5�ð��������J}���� */

p.setBackground(Color.blue);

/* ?�5�ð�} Â 6 §��-� |�ß Í F�� */

getContentPane().add(p);

/*********************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 2 � Ñ ½ � 7�ø «'> 7 }���� ��� ´ � £�� �����

Fig. 2 JPanel ( � � $�� � )
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3.3 JLabel

JLabel
|�����' � /�� }�Ü 
�Ö!��������@ ��� }�Ü�
@Ö��-��������ç�~ ����3 «�4�§�5J« Á {�»-��� Ü�
�Ö!��� /��	 }�ñ ¸ ���=C�ð�}�����Ö * ?�5�ð���
���Ö���¼�~ �����

3.3.1 JLabel G�H�I��� ���-���-��� {�|�* �
C-ð�}=?�5�ðJ��
 ��Ö *Õá �=?�5-ð�} Â 6 §J���=E ß!ö�F ��� ��� ´��-���-���-� {J|�*
� Label’s Test � � ��½ /���	 }�ñ ¸ � 3 «�× Á � ù B { �
C�ð�}����@Ö * Â 6 §�����
��@Ö���� ���� �
import javax.swing.*;

import java.awt.*;

public class MyJLabel extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJLabel test = new MyJLabel("MyJLabel");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJLabel(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************ �
C�ð���
�� ****************/

/* �
C�ð������ */

JLabel label = new JLabel("Label’s Test");

JPanel p = new JPanel();

p.add(label);

getContentPane().add(p);

/**********************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 3 ��
 ��Ñ ½�� *�/���	 }�Ü�
 ��� ´ � £ � �����

Fig. 3 JLabel ( � � $�� � )
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3.4 JTextField

JTextField
|�� § � þ ¿ � /������ ~���ç�~ �J�����
	���* ¬ «�Î�§ Á ����{���� @�
���� ����� }�� � ��� ��D��ç�~ ����� �=C�ð � Ç���� * ?�5�ð���
���Ö���¼�~ �����

3.4.1 JTextField G�H�I��� �������-��� {�|�* Ø
��× Á�Â�ø §�ð%>�}
?�5-ð���
���Ö *�á �
?�5�ð�} Â 6 §����
E ß�ö�F ��� ���� �
import javax.swing.*;

public class MyJTextField extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJTextField test = new MyJTextField("MyJTextField");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJTextField(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************ Ø
��× Á�Â�ø §-ð%>���
�� **************/

/* Ø
��× Á � /���� } 15 � */

JTextField text = new JTextField("Test", 15);

JPanel p = new JPanel();

p.add(text);

getContentPane().add(p);

/********************************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 4 � Ñ ½ ��/���������� }���� ��� ´ � £ � �����

Fig. 4 JTextField ( ��� $�� � )
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3.5 JButton

JButton
|[*�� § � þ ¿ ���Õ�ª}�� F Í FÕ� � :-� 3 « 4[§ 5J« Á {ª»ªß * Â 6 §ª�=@ ? 5Õðª� E ß!ö F �Õ¼Õ~ �ª� .

3.5.1 JButton G�H�I��� �������-��� {�|�* A�B�«-}
?�5�ð���
���Ö *-á �
?�5�ð�} Â 6 §J�
E ß�ö�F ��� ���� �
import javax.swing.*;

public class MyJButton extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJButton test = new MyJButton("MyJButton");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJButton(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************ A�B�«���
�� **************/

/* A�B�«������ */

JButton btn = new JButton("Button");

JPanel p = new JPanel();

p.add(btn);

getContentPane().add(p);

/********************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 5 � Ñ ½ � A�B�«�}��-� ��� ´ � £�� ���-�

Fig. 5 JButton ( ��� $�� � )
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3.6 JCheckBox

JCheckBox
|�*¾»���� ���=!�Ö!� * � | � � Ä � | � �-� 	 �¾�����J} �J����Ð ��¼@½
A�B�« {�»Jß * Â 6 §J�
@�?

5�ð��
E ß�ö�F ��¼�~ ��� .

3.6.1 JCheckBox G�H�I��� �������-��� {�|�*���� ­�ù A ­�ù ×�}
?�5�ð���
 ��Ö *�á �
?�5�ðJ} Â 6 §����
E ß�ö;F ��� ���� �
import javax.swing.*;

public class MyJCheckBox extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJCheckBox test = new MyJCheckBox("MyJCheckBox");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJCheckBox(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************
��� ­�ù A ­�ù ×���
�� **************/

/*
��� ­�ù A ­�ù ×J����� */

JCheckBox check1 = new JCheckBox("House");

JCheckBox check2 = new JCheckBox("Car");

JCheckBox check3 = new JCheckBox("TV & Audio");

JCheckBox check4 = new JCheckBox("PC");

JPanel p = new JPanel();

p.add(check1);

p.add(check2);

p.add(check3);

p.add(check4);

getContentPane().add(p);

/******************************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 6 � Ñ ½ ����� ­�ù A ­�ù ×�}���� ��� ´ � £�� �����

Fig. 6 JCheckBox ( ��� $�� � )
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3.7 JRadioButton

JRadioButton
|�* ����� � ���J����þ ¿�* 1 Í�� � ��}�� � �J�J��Ð ��¼�½=A�B-« {�»Jß * Â 6 §J�=@�?�5�ðJ�=Eß�ö�F ��¼ ~ ��� . �-¨���A�B�«�}�¼�~ ��� â |�* ������������}���ð�§�� ³��û� ��:�� * ButtonGroup

� ��½ 3 «
4�§�5�« Á �	� ¯�� ·�
 ��¼�½��J����¤ ��� .

3.7.1 JRadioButton G�H�I��� �������-��� {�|�* ��¨��;A�B�«�}
?�5�ð���
 ��Ö *�á �
?�5�ð�} Â 6 §����
E ß�ö�F ��� ���� �
import javax.swing.*;

public class MyJRadioButton extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyJRadioButton test = new MyJRadioButton("MyJRadioButton");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyJRadioButton(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

/************ ��¨���A�B�«���
�� **************/

/* ��¨���A�B�«����-� */

JRadioButton radio1 = new JRadioButton("House");

JRadioButton radio2 = new JRadioButton("Car");

JRadioButton radio3 = new JRadioButton("TV & Audio");

JRadioButton radio4 = new JRadioButton("PC");

/* A�B�«���ð�§�������� */

ButtonGroup group = new ButtonGroup();

/* A�B�«���ð�§����-��¨���A�B�«�}�
�� */

group.add(radio1);

group.add(radio2);

group.add(radio3);

group.add(radio4);

JPanel p = new JPanel();

p.add(radio1);

p.add(radio2);

p.add(radio3);

p.add(radio4);

getContentPane().add(p);

/**************************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 7 � Ñ ½ � ��¨���A�B-«�}���� ��� ´ � £ � �����
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Fig. 7 JRadioButton ( ��� $�� � )
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3.8 BorderLayout

BorderLayout
�[|�* 3 «�4�§ 5J« Á } '�������� ���J�	� 
 �ª� �;:-� 6   ¬ 7@Á�
 5-§J¨
� {J»-�Õ� Java � GUI�����-� � «-� {J|�* ´-� Ñ ½ �;6   ¬�7@Á�
 5�§J¨��-}�~-� � ´ � � ÑÕ¸ � *���� � �;6   ¬�7�Á }
����Ö!��� ���´�´ {�|�*'6   ¬�7�Á�
 5�§�¨������ {�� ñ 2 z ���-� BorderLayout ��Í�������� ���

3.8.1 BorderLayout��� ����������� {�|�* A�B�«�} 5 Í-����Ö *�á���¿ }�A�§���§ 6   ¬�7�Á } 4�� Ö���?�5�ðJ��
���Ö *�á �
?�5ð�} Â 6 §����=E ß�ö�F ��� ���� �
mport javax.swing.*;

import java.awt.*;

public class MyBorderLayout extends JFrame{

public static void main(String[] args){

MyBorderLayout test = new MyBorderLayout("MyBorderLayout");

test.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE);

test.setVisible(true);

}

MyBorderLayout(String title){

setTitle(title);

setBounds( 10, 10, 300, 200);

JButton btn1 = new JButton("North");

JButton btn2 = new JButton("South");

JButton btn3 = new JButton("West");

JButton btn4 = new JButton("East");

JButton btn5 = new JButton("Center");

JPanel p = new JPanel();

/************ A�§���§ 6   ¬�7�Á � Ñ�� A�B�«�����
 **************/

/* ?�5�ð���������A�§���§ 6   ¬�7�Á }�
 � */

p.setLayout(new BorderLayout());

p.add(btn1,BorderLayout.NORTH);

p.add(btn2,BorderLayout.SOUTH);

p.add(btn3,BorderLayout.WEST);

p.add(btn4,BorderLayout.EAST);

p.add(btn5,BorderLayout.CENTER);

getContentPane().add(p);

/********************************************************************/

}

}
� �
��� ������* Fig. 8 ��
 ��Ñ ½���A�B�«-����
�} 6   ¬�7�Á ��� ´ � £�� ���-�
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Fig. 8 BorderLayout ( ��� $�� � )

4 Visual Editor

4.1 Visual Editor ���
VisualEditor(VE)

��|�*
Swing

�
SWT(Standart Widget Toolkit) � GUI }��-� �J� ��:-� Eclipse �-�-�� J« {»����

VE }�¼�~ �J���!* Microsoft � VisualBasic � Ñ ½�� * ? 6 ­JÁ (
ï §�ð;A ­�ù × ) ����� { � ��3 «�4�§�5J«Á } Â 6 §����=E ß�ö�F���� ��½���	 {�* í�î�þ�Í�
������ GUI }���� ��� ´ � £ {JÐ�� .

4.2 Visual Editor G�
��������������
VE � ���J������|�� VE

��� ñ���:�� ��� � 4 Í {�»���� ( ¦�§�¨J©�« | 2006 A 5 B�� ������{�»���� )

1. Eclipse3.0.1

��§��-«���§�×��
����� Â@Á�7 � ¬ = Û����J�
��Í {�»����
2. EMF(Eclipse Modeling Framework2.0.1)Ú-ÙÆ¢�«-�Õ� Â 6 §J���[§ ù � 3 § >a� 7 � Ý-è } Eclipse �=�! �J�#"�$-{ª»-�-� EMF ��� 7 «-��§ > |�*&%'-/!(

3 � URL � ¬-ù#) ×@Ö * Fig. 9 � 
@Ö!� � �ªÑJß emf-sdo-xsd-SDK-2.1.2.zip }�� 7 «Õ��§ > �J�Õ�+* �
zip
Â�,  �ðJ}
��-�Ö *Õá � Â-Ã ð��-���-� �ª¸ ��� � plugin

�
features } ��. � Eclipse

Â-Ã ð���/-� plugin�
features � '�0�Ð������

Fig. 9 EMF ��� 7 «���§%> ��� ( ��� $�� � )
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3. GEF(Graphical Editing Framework3.0.1)Ú-ÙÕðJ}-�-� ÂÕø�� ðª����� �J� ¬ �J¢!Î-§JÏ¾©[«-}[�-� �J��� ��¼-~ �J� Â 6 §J���[§ ù �-´ �!{ª»-�-� GEF��� 7 «���§ > |�*�%�'�/�( 4 � URL � ¬-ù�) ×�Ö * Fig. 10 ��
�Ö���� ��Ñ�ß GEF-SDK-3.1.1.zip }�� 7 «�[§ > �ª�Õ� * � zip
Â ,  Õðª} �!-ÆÖ *�á � ÂìÃ ð �Õ� �-� � ¸ �Õ� � plugin

�
features } ��. � Eclipse

ÂìÃ
ð���/-� plugin

�
features � '�0�Ð������

Fig. 10 GEF ��� 7 «���§%> ��� ( � � $�� � )

4. Visual Editor1.0

VE
z �-{ª»-�-�

VE ��� 7 «-�[§ > |[* %�'Õ/�( 5 � URL � ¬-ù#) ×@Ö * Fig. 11 � 
@Öa��� �ªÑJß VE-SDK-

1.1.0.1.zip
�

VE-runtime-1.x.zip � D��J¿ þ-}�� 7 «-��§%> �J�-�#* � zip
Â!,  -ðJ}=��-�Ö *Õá � Â-Ã ð �-�

��� �J¸ ��� � plugin
�

features } ��. � Eclipse
Â�Ã ð���/�� plugin

�
features � '�0�Ð������

Fig. 11 VE ��� 7 «���§%> ��� ( ��� $�� � )
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5 Visual Editor #����
5.1 Visual Editor G�������Iz ��{û|�*

Visual Editor � ����� ��� Í�� ����� � � Visual Editor � |�*�� «�� ð ¬ ��¢�Î §�Ï�©�«�£ ��Å Í�þ
� Ä�� ��� � � {�* ´ � }
	 Ë Ö!� ����� ��}
��� �J���

Eclipse }
	 Ë Ö * � Â�,  �ð���
 � ��� ��
 � � «���ð���}���� ��� (Fig. 12)
�

Fig. 12
� «���ð ¬ ��¢�Î�§JÏ�©�«��
	 Ë 1 ( ��� $�� � )

* � * Ü 
Æ¥ � � �[  ¬ �-�Õ� ï ¢!§Jþ ¿ � � «Õ��ð���
 � Swing ��
 � BasicSwingComponents ��} � �@Ö * � *�� �} ù ¢ ­�ù ��� (Fig. 13)
�

Fig. 13
� «���ð ¬ ��¢�Î�§JÏ�©�«��
	 Ë 2 ( ��� $�� � )

Fig. 14 � Ñ ½ ��� � £�Ü 
�¥ ��� � {�* ? ­ Î�§û¨���� . � � sample � � � � Ö * � � ����} ù ¢ ­�ù �û�����û��!*�� «-��ð ¬ ��¢!Î-§�ÏJ©�«-£�	 Ë��J�-� Visual Editor }�¼�~ �J� âJ��� ¸ �Õ��Å � Ð������ �J} Fig. 15 � 
 � �
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Fig. 14 ? ­ Î�§J¨�
�� ������� ( � � $�� � )

1.
Â�Ã §J��Ù �  ��
GUI

3 «�4 §�5�« Á }�¼ ¸ � � � £�Ü�
 ¥ ��� � ��{�» ���
2 z ��� | ´ ��� � � 3 « Á ��§�ð�? 6 ­�Á þ ¿3 «�4�§�5�« Á }
E ß�ö�F ����Å�´ � � Ñ�ß GUI
¬ ��¢!Î�§�Ï�©�«�}���� �J���

2. ��Ù ø B�����§�-�-�-�-�-����§�× 3 § >!£�Ü 
@¥ �J� ���[§ {�»-�-� ´-�=� .-{ �-�-�-�-��}�� �����@Ö *�á � ¶ � }	��
��Â�Ã §J��Ù �  �������
 �J� ´ � £ {�Ð����
3. ���
?-Ø ø §�����§� 3 «�4�§�5J« Á ���-�=?-Ø ø }�
 � �J� �;:-������§ {J»-�-� ´Õ´ {J|��-� �="@È!� 3 «�4�§�5J« Á �	��@ 6  ¬�7@Á ��D ������}�
 � �����
4.
3 « Á ��§�ð�? 6 ­�Á
Swing � 3 « 4 § 5 « Á @ 3 « Ø�� £&� � � ? 6 ­�Á { » � � ´ ´ þ ¿ ¼ ~ Ö � � 3 « 4 § 5 « Á } � � Ö *Â�Ã §J��Ù �  ����'>�� ­ ��Ö�����¤�����
 * ��¤�� °�Ð ¥ { � 
 ��� ´ � £ {�Ð��-�

Fig. 15 Visual Editor � ����� � ( ��� $�� � )
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5.2 Visual Editor ������������	�
�����
��
G�H�I
Eclipse }
	 Ë Ö * � Â�,  �ð���
 � ��� ��
 � ����¨ � ù�Á ��}���� ������* 7-ø � §%>���� � ��� £�� ��� � {�*
� Java ���-¨ � ù Á �ª}����@Ö�� � *�� �ª} ù ¢ ­�ù ���-� ����¨ � ù�Á ����� ��� £�� �J� � {�* Fig. 16 ��
 �JÑ½�������¨ � ù@Á 
�} � swingzemi � � ��� Ö * � �	����} ù ¢ ­�ù �����

Fig. 16 ����¨ � ù@Á ����� ��� ( � � $�� � )

* � * �-�@Ö�� � swingzemi �¾�-�-¨ � ù�Á � '-{�� ù ¢ ­�ù Ö * � ��� � 
 � á ��� �¾} � � �J�-�æá Ö!� * Ü 
@¥� � ��  ¬ �-��� ï ¢!§Jþ ¿ � Java � 
 � Swing � 
 � JFrame Visual Class � } � � ���-�æ�J�J��* Fig. 17 � 
@Ö!�ù ��×�
 ������� £�Ü�
@¥ �J� � {�* ù ��×�
 � Sample �ª} ���-���-�ÕÄ � * ´�´ { public static void main
�����

� � � ­[ù A ­�ù ×�� � � ­[ù £ �ª¸ ��� � ��}�����Ö * � �	� �ª} ù ¢ ­�ù ���-� ´ ��{ Fig. 18 ��
 �JÑ ½�� Â 6 §��£�����¥ ���-�
Sample.java � | main ��� ­ >�£ 7 ��¥ ��� £ * Ù Â�Ã ð Á |���{û»�� ��á ��� : * Fig. 19 ��
 �ûÑ ½ ����Ù ø
B ����§ { main ��� ­ >�/�� � new Sample(); � ��� �@Ö�� main }
�� �Ö *-Ë ������£ �����-Ñ ½���Ö�����Å �* � * Fig. 20 ��
 ��Ñ ½�� Â-Ã §���Ù �  ��J� Â 6 §J��} ù ¢ ­�ù Ö!��� ��Ö * ���=?�Ø ø �	��§ { � visible �ª��=?-Ø ø ���J} true

*¾Ä � * � defaultCloseOperation � �-�
?-Ø ø §ª���J} EXIT ��
 � Ö!� * �=A�B-« ù ¢ ­�ù { ¬�û¢ Î�§�Ï�©�« £�� � ��� Ñ ½ � �û��� ¥ ¿ � * Â�Ã §�� Ù �  ��û�
?�5 ð�} ù ¢ ­�ù Ö � � layout �J� �
?�Ø ø �
��} null ��Ö�� *�3 «�4�§�5�« Á }��-¤�����
�����
 {�Ð-��Ñ ½�� �����
5.3 �����
G�H�I
A�B�« |�* Fig. 21 ��
 ��Ñ ½�� � ? 6 ­�Á ����§���
 � SwingComponents ��
 � Button ��}����@Ö * Â 6 §�� '� � ù ¢ ­�ù { >!� ­ � ��� ´ � � ÑJß �-� �J��� ¬-ù ÏJ©�«ª¢!×��-§J}�
 �@Ö!������� |�* Fig. 22 � 
 �JÑ ½���Ü


@¥ � �-� � A�B-«�� '-{�� ù ¢ ­[ù Ö * � Events � 
 � Add Events � } ù ¢ ­�ù Ö * 
 ��Ö!�-�� �CJ« Á } ���@Ö!�
� �	����} ù ¢ ­�ù �����
5.4 ���������� ���!�� G�H�I
Ø
��× Á�Â�ø §�ð%>�ñ�A�B�« � Ç�È Ñ ½�� * Fig. 23 ��
 ��Ñ ½��
? 6 ­�Á ����§�þ ¿ ���@Ö������ �����

5.5 "�#�!�G�H�I
�
C�ð�ñ�A�B-« � Ç�È Ñ ½�� * Fig. 24 ��
 ��Ñ ½��
? 6 ­�Á ����§�þ ¿ ����Ö������ ���-�
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Fig. 17
ù ��×������ ( ��� $�� � )

Fig. 18
Â 6 §�������� ( ��� $�� � )
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Fig. 19 main ��� ­ >��
�� ( ��� $�� � )

Fig. 20 ���
?�Ø ø ����� ¶�� ( � � $�� � )

Fig. 21 A�B-«������ ( ��� $�� � )
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Fig. 22
¬�ù Ï�©�«J¢�×���§���
�� ( ��� $�� � )

Fig. 23 Ø
��× Á�Â-ø §�ð%>������ ( ��� $�� � )

Fig. 24 �
C-ð������ ( ��� $�� � )
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5.6 ����������������G�H�I
��� ­�ù A ­�ù ×�ñ�A�B�« � Ç�È Ñ ½�� * Fig. 25 ��
 ��Ñ ½��
? 6 ­�Á �	��§�þ ¿ ����Ö��-��� �����

Fig. 25 �
C-ð������ ( ��� $�� � )

5.7 "��	�������
G�H�I
��¨���A�B�«�ñ�A�B�« � Ç�È Ñ ½�� * ? 6 ­�Á ����§�þ ¿ ����Ö������ �J��� ����Ö * A�B�«�����ð�§�� ³ }
��½

��� |�* ��Ù ø B ����§ { ���������-����� ¶�� }
��½ ��
�� ��� |�* getJContentPane ��� ­ >�/�� *���� � 3 §
>�}�
�� �����-Ä � * javax.swing.ButtonGroup

ù ��×�}� �«�4�§ Á ������ �
import javax.swing.ButtonGroup;

� �� �
ButtonGroup buttonGroup = new ButtonGroup();

buttonGroup.add(jRadioButton);

buttonGroup.add(jRadioButton1);

� �
Fig. 26 ��
 ��Ñ ½�� * ��¨���A�B�«�}���� ��� ´ � £ {�Ð����

Fig. 26 ��¨��;A�B�«������ ( � � $�� � )
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�������

1) javadrive

http://www.javadrive.jp/

2) Visual Editor ��Ú
http://www.okisoft.co.jp/esc/Eclipse3/visualeditor/index.html

3) emf-sdo-xsd-SDK-2.1.2.zip

http://download.Eclipse.org/tools/emf/scripts/downloads.php?s=2.1.2/R200601191349

4) GEF-SDK-3.1.1.zip

http://www.Eclipse.org/gef/

5) VE-SDK-1.1.0.1.zip

http://download.Eclipse.org/tools/ve/downloads/drops/R-1.1.0.1-200509071822/index.html
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