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1 ͸͡Ίʹ

ɼPSVR΍εϚʔτϑΥϯΛར༻ͨ͠ϔουϚ΢ϯࡏݱ

τσΟεϓϨΠʢHMDʣͷొ৔ʹ൐͍ɼԾ૝࣮ݱʢVRʣ

ʹ஫໨͕ू·͍ͬͯΔɽ͔͠͠ɼHMD Λར༻͢Δࡍͷ໰

୊఺ͱͯ͠ɼHMD ૷ணऀͷट΁ͷෛՙ͕͛ڍΒΕΔ 1) ɽ

HMD ͸ॏྔ͕લํͷσΟεϓϨΠ෦෼ʹภ͍ͬͯΔͨ

ΊɼHMD ૷ணऀͷटʹෛՙ͕͔͔Δɽट΁ͷෛՙ͸શ਎

ʹѱӨڹΛ༩͑ɼೣഎ΍൓ΓࠊͷݪҼʹͳΔɽ·ͨɼೣഎ

΍൓ΓࠊͳͲͷѱ͍࢟੎ͷঢ়ଶͰ͸ɼྑ͍࢟੎ͷঢ়ଶʹൺ

΂ͯɼट΁ͷෛՙ͕૿Ճ͢ΔɽHMD ૷ணதͷट΁ͷෛՙ

Λܰ͢ݮΔʹ͸ɼྑ͍࢟੎Λҡ࣋͢Δඞཁ͕͋Δɽ

զʑ͸ HMD ૷ணऀ͕ྑ͍࢟੎Λҡ࣋͢Δํ๏ͱͯ͠ɼ

ઢΛಛఆࢹઢ༠ಋ͸Ϣʔβͷࢹઢ༠ಋʹ஫໨͍ͯ͠Δɽࢹ

ͷ෦෼ʹಋ͘ख๏Ͱ͋ΔɽVRۭؒͰ͸ɼϢʔβ͸ࣗ਎ͷ

ԣ΍എޙͳͲͷࢹ໺֎ͷۭؒΛݟΔͨΊʹɼମΛಈ͔͢ඞ

ཁ͕͋ΔɽΑͬͯɼVR ۭؒͰϢʔβͷࢹ໺֎ʹࢹઢ༠ಋ

͢Δ͜ͱͰɼϢʔβʹ࢟੎ͷมԽΛଅͤΔɽ

ຊڀݚͰ͸ɼࢹઢ༠ಋͷख๏ͱͯ͠ࢹ໺੍ݶΛ༻͍Δɽ

զʑͷࢹ໺੍ݶख๏Ͱ͸ɼ຅ೖײΛଛͳΘͳ͍ൣғͰࢹ໺

มԽͤ͞Δ͜ͱͰ࢟੎ʹมԽΛଅ͢ɽຊڀݚͰ͸ɼ࣮ࡍͷ

ίϯςϯπʹରͯ͠ࢹ໺੍ݶΛಋೖ͠ɼࢹ໺੍ݶʹΑΓ࢟

੎Λڲਖ਼ՄೳͰ͋Δ͔Λ͢ূݕΔɽ

2 ࢟੎ͷධՁج४

ຊڀݚͰ͸ɼ࣮ݧதͷඃऀݧͷ࢟੎ΛثػΛ༻͍ͯධ

Ձ͢Δɽ࢟੎ͷධՁʹ༻͍Δ࠲ඪͱϕΫτϧΛ Fig.1ʹࣔ

͢ɽධՁͷखॱͱͯ͠ɼ࠷ॳʹ಄෦ɼटɼࠎ൫ͷ 3ͭͷ࠲

ඪΛऔಘ͢Δɽ࣍ʹɼऔಘͨ͠࠲ඪͷ͔Βɼࠎ൫͔Βटͱ

ट͔Β಄෦΁ͷϕΫτϧͷ 2ͭͷϕΫτϧΛٻΊΔɽޙ࠷

ʹɼ2ͭͷϕΫτϧͷԖ௚ํ͔޲Βͷ֯౓Λࢉग़͢Δɽຊ

ग़ͨ֯͠౓͕ࢉͰ͸ɼڀݚ 0ʹ͍ۙ΄Ͳɼྑ͍࢟੎Ͱ͋Δ

ͱ൑அ͢Δɽ

Fig.1 ࢟੎ධՁʹ༻͍Δ࠲ඪͱϕΫτϧ

3 ݧ࣮ূݕͷڹ੎ʹ༩͑ΔӨ͕࢟ݶ໺੍ࢹ

3.1 ֓ཁ

ຊ࣮ݧͰ͸ɼ࣮ ͷVRίϯςϯπΛର৅ͱͯ͠ɼHMDࡍ

ͷࢹ໺੍͕ݶඃऀݧͷ࢟੎ʹ༩͑ΔӨڹΛ͢ূݕΔɽࢹ໺

ʹݶ໺੍ࢹͷ࢟੎Λൺֱͯ͠ɼऀݧͷඃ࣌ݶͱඇ੍࣌ݶ੍

ΑΔ࢟੎΁ͷӨڹΛ͢ূݕΔɽ

ඃऀݧ͸ 20୅લ൒ͷஉੑ 4໊Ͱ͋Δɽ࣮ݧͰ͸ɼHMD

ͱͯ͠ Oculus Rift DK2 Λɼ࢟੎Λܭଌ͢Δثػͱͯ͠

Kinect v2 Λ༻͍Δɽ࣮ݧதɼඃऀݧͷ࢟੎Λ Kinect v2

Ͱܭଌ͠ɼFig.1ͷ 2ͭͷϕΫτϧΛऔಘ͢Δɽऔಘͨ͠

2ͭͷϕΫτϧͷɼԖ௚ํ͔޲Βͷ֯౓Λࢉग़͠ɼ֯౓͕

0ʹ͍ۙ΄Ͳɼྑ͍࢟੎Ͱ͋Δͱ൑அ͢Δɽ

3.2 ڥ؀ݧ࣮

͸ɼVRChatݧ࣮ূݕ ͱ͍͏ίϯςϯπΛର৅ʹ͏ߦɽ

VRChat ͸ VR ্ۭؒͰɼੈքதͷਓͱަྲྀΛ͜͏ߦͱ

͕Ͱ͖ΔίϯςϯπͰ͋ΔɽVRChatͰ͸ɼࣗ෼ͷ࢟Λ޷

͖ͳΞόλʔʹม͑ͯɼϘΠενϟοτ΍খಓ۩Λ༻͍ͯ

ଞऀͱͷަྲྀΛ͜͏ߦͱ͕Ͱ͖Δɽࢹ໺੍ݶ͸ VRମݧͷ

๦͛ʹͳΔՄೳੑ͕͋Δ͕ɼձ࿩ʹ͓͍ͯࢹ໺ͷॏཁ౓͸

௿͍ͱ͑ߟΒΕΔɽͦͷͨΊɼຊڀݚͰ͸࣮ڥ؀ݧͱͯ͠

VRChatΛར༻͢Δɽ

ඃ͕ऀݧମ͢ݧΔ VRCͷ࣮ۭؒݧͷུਤΛ Fig.2ࣔ͢ɽ

ຊ࣮ݧͰମ͢ݧΔ VRۭؒ͸ɼॎ෯ɼԣ෯͕ڞʹ 15 mͷ

ۭؒͰ͋Δɽ࣮ۭؒݧ͸ 3 Γͷ࢒Λนʹɼ޲ํ 1 Λ޲ํ

͸ʹۭؒݧΑͬͯғ·Ε͍ͯΔɽ࣮ʹڸ VRChat ͷجຊ

ೳͱͯ͠ɼ৮ΕΔͱࣗ਎ͷ࢟Λม͑ΕΔελϯυͱɼۭػ

தʹࣗ༝ʹઢΛҾ͚ΔϖϯΛઃஔ͍ͯ͠Δɽຊ࣮ݧͰ͸ඃ

ʹऀݧ VRChat ͷੈքΛɼVRChat ͷجຊػೳΛར༻͠

ͭͭମͯ͠ݧ΋Β͍ɼࢹ໺੍͕࢟ݶ੎ʹ༩͑ΔӨڹΛܭଌ

͢Δɽ
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Fig.2 VRChat಺ʹ࡞੒࣮ۭͨؒ͠ݧͷུਤ
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3.3 खॱݧ࣮

ຊ࣮ݧʹ͓͍ͯɼඃऀݧ͸ VRChat ಺ʹ࡞੒࣮ͨ͠ݧ

ۭؒΛ 2छྨͷࢹ໺Ͱମ͢ݧΔɽຊ࣮ݧͰମ͢ݧΔ 2छྨ

ͷࢹ໺Λ Fig.3ʹࣔ͢ɽ

制限あり制限なし

Fig.3 Δ͢ݧͰମݧ࣮ 2छྨͷࢹ໺

ຊ࣮ݧͰମ͢ݧΔࢹ໺͸ɼ੍͋ݶΓͱ੍ݶͳ͠ͷ 2छྨ

Ͱ͋Δɽ੍ݶͳ͠ͷํͷࢹ໺͸্Լࠨӈ 80 ౓ʹ੍ͯ͠ݶ

͍Δɽ·ͨɼຊ࣮ݧͰ͸टʹ͔͔ΔෛՙͷܰݮΛॏͯ͠ࢹɼ

աڈͷ࣮݁ݧՌΛߟࢀʹɼࢹ໺੍ݶΛத৺͔ΒԼدΓʹઃ

ఆ͍ͯ͠Δɽඃऀݧ͸ VRۭؒʹ͓͍ͯɼ2छྨͷࢹ໺Λ

ແ࡞ҝͳॱ൪Ͱମ͢ݧΔɽ࣮ؒ࣌ݧ͸ 1छྨͷࢹ໺ʹ͖ͭ

3෼ؒͰɼඃऀݧ͸࣮ݧதɼVRۭؒʹͯର࿩Λ͏ߦɽ

3.4 Ռ݁ݧ࣮

ऀݧΑͬͯಘΒΕͨɼඃʹݧ࣮ 4 ਓͷࠎ൫͔Βट΁ͷ

֯౓ͷฏۉΛ Fig.4ɼट͔Β಄΁ͷ֯౓ͷฏۉΛ Fig.5 ʹ

ࣔ͢ɽ
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Fig.4 ඃ͝ऀݧͱͷट͔Β಄΁ͷ֯౓ͷଌఆ݁Ռ
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Fig.5 ඃ͝ऀݧͱͷࠎ൫͔Βट΁ͷ֯౓ͷଌఆ݁Ռ

Fig.4 ͱ Fig.5 ͷάϥϑ͸ɼ֯౓͕ 0 ʹ͍ۙ΄Ͳྑ͍࢟

੎Ͱ͋ΔɽFig.4ΛݟΔͱɼඃऀݧ BɼCɼD͸࣮ݧதͷट

͔Β಄΁ͷ֯౓͕খ͍͞ɽඃऀݧ Aʹؔͯ͠΋ɼࢹ໺੍ݶ

ͳ͠ͱ͋Γͷ͕ࠩখ͍͞ɽҎ্ΑΓɼࢹ໺ΛԼدΓʹ੍ݶ

͢Δ͜ͱͰɼ੍ݶͳ͠ͷ৔߹ΑΓट͔Β಄ͷ࢟੎Λྑ͘Ͱ

͖Δɽ

ҰํɼFig.5 ΛݟΔͱɼඃऀݧ AɼB ͸੍͋ݶΓͷํ͕

ऀݧ൫͔Βट΁ͷ֯౓খ͍͕͞ɼඃࠎ CɼD͸੍ݶͳ͠ͷ

ํ͕খ͍͞ɽ·ͨ,੍ݶͳ͠ͱ͋ΓͰ͸֯౓ͷࠩ΋େ͖͍ɽ

Ҏ্ΑΓɼࠎ൫͔Βटʹ͔͚ͯͷ࢟੎͸ɼࢹ໺੍ݶͷ༗ແ

͕͋·ΓӨ͍ͯ͠ڹͳ͍͜ͱ͕Θ͔Δɽ

3.5 ࡯ߟ

Fig.4ͷ݁Ռ͔Βɼࢹ໺ΛԼدΓʹ੍͢ݶΔํ͕ɼ੍ ͳݶ

͠ͷ৔߹ΑΓट͔Β಄ʹ͔͚ͯͷ࢟੎Λྑ͘Ͱ͖Δ͜ͱ͕

Θ͔Δɽࢹ໺Λ੍͢ݶΔํ͕ྑ͘ͳΔཧ༝͸ɼ૬खͱର࿩

͢Δͱ͖ʹɼࢹ໺ͷதԝʹ૬खͷ͕إདྷΔΑ͏ʹ಄Λ͚޲

ΔͨΊͩͱ͑ߟΒΕΔɽຊ࣮ݧͰ͸ɼट΁ͷෛՙܰݮΛॏ

ΔΑ͏ʹ͔͚͍ͯΔɽ࢒Γͷ෦෼͕دΛԼݶ໺੍ࢹͯ͠ࢹ

͜ͷͨΊɼࢹ໺੍࣌ݶ͸͞࢒ΕͨԼدΓͷྖҬͷதԝʹɼ

ΒΕΔɽ͑ߟର৅͕དྷΔΑ͏ʹ಄Λಈ͔ͨ͠ͱ͍ͨݟ

·ͨɼFig.5ͷ݁Ռ͔ΒɼԼدΓͷ੍ݶͷ༗ແ͸ɼࠎ൫͔

Βट΁ͷ֯౓ʹ͋·ΓӨ͠ڹͳ͍͜ͱ͕Θ͔Δɽաڈͷ࣮

൫͔Βटʹ͔͚ͯͷࠎΔͱɼ͢ݶ੍ʹΓد໺ΛԼࢹͰ͸ݧ

࢟੎͕ѱ͘ͳΔͱ͍͏݁Ռͩͬͨɽࠓճͷ݁Ռ͔Βɼ૬ख

ͱͷର࿩Λओ໨తʹͨ͠ίϯςϯπͰ͸ɼࠎ൫͔Βटʹ͔

͚ͯͷ֯౓ΛؾʹͤͣʹԼدΓͷ੍ݶΛ࢖༻Ͱ͖Δͱ͑ߟ

ΒΕΔɽ

4 ݁࿦ͱޙࠓͷల๬

ຊڀݚͰ͸ɼ࣮ࡍͷ VR ίϯςϯπʹࢹ໺੍ݶΛಋೖ

͠ɼࢹ໺੍ݶͷ࢟੎΁ͷӨڹΛͨ͠ূݕɽূݕͷ݁Ռɼ

VRChat Λಋೖ͢Δ͜ͱͰɼϢʔβͷ࢟੎Λݶ໺੍ࢹʹ

ͳ͠ͷ৔߹ʹൺ΂ͯྑ͘Ͱ͖Δ͜ͱΛࣔͨ͠ɽ͠ݶ໺੍ࢹ

͔͠, ຊ࣮ݧ͸աݧ࣮ͨͬߦʹڈʹൺ΂ͯࣗ༝౓͕͍ͨߴ

ΊɼඃऀݧΛ૿΍ͯ͠͞Βʹ͢ূݕΔඞཁ͕͋Δͱ͑ߟΒ

ΕΔɽ

Δൣ͢ݶ໺Λ੍ࢹͷల๬͸ɼϢʔβͷ࢟੎ʹԠͯ͡ޙࠓ

ғΛม͑ΔγεςϜͷಋೖΛ͏ߦɽৗʹࢹ໺੍ݶΛ͔͚ͨ

ঢ়ଶͰ͸ VRۭؒΛݟճ࣌͢ʹɼշదੑ͕ଛͳΘΕΔՄೳ

ੑ͕͋Δɽͦ͜ͰɼϢʔβͷ࢟੎ʹԠͯ͡ࢹ໺ΛมԽͤ͞

Δ͜ͱͰɼϢʔβͷ࢟੎ڲਖ਼ͱ VRମݧͷշదੑͷཱ྆Λ

ɽ͏ߦ
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